


















Riconosce i DeepFake, i modelli e le 
minacce invisibili dell’AI









Area DigComp Obiettivo Didattico nella Primaria Toolkit / Utility Consigliati Link Operativo Suggerimento d'Uso per i Colleghi

1. Alfabetizzazione su 
informazioni e dati

Saper cercare semplici informazioni, immagini 
protette da copyright e organizzare contenuti.

Il Mio Primo Motore di Ricerca

(Ricerche sicure)

Pixabay / Unsplash

(Immagini libere)

KidRex

Pixabay

Usare KidRex alla LIM per insegnare a selezionare le parole 
chiave. Mostrare come scaricare immagini legali per i loro primi 
lapbook digitali.

2. Comunicazione e 
collaborazione

Imparare a condividere idee, collaborare su 
bacheche virtuali e rispettare la Netiquette.

Padlet / Linoit

(Bacheche cooperative)

Mentimeter

(Brainstorming visivo)

Padlet

Mentimeter

Ideale per creare un "muro delle idee" di classe. I bambini 
possono inserire post-it anonimi (senza account) con disegni o 
brevi frasi.

3. Creazione di contenuti digitali Produrre disegni, presentazioni, storie 
interattive e muovere i primi passi con il coding.

Canva per l'Educazione

(Grafica e presentazioni)

Scratch Jr / Scratch

(Coding e Storytelling)

Canva Education

Scratch

Canva è perfetto per creare poster o fumetti (gratis per docenti). 
Scratch Jr (su tablet) o Scratch si prestano a geostorie o 
simulazioni matematiche.

4. Sicurezza
Capire l'importanza della privacy, creare 
password sicure e riconoscere i rischi della rete 
(cyberbullismo).

Interland (Google)

(Gamification sulla sicurezza)

Generazioni Connesse

(Materiali e kit didattici)

Interland

Generazioni Connesse

Interland è un gioco interattivo stupendo da fare in classe: i 
bambini imparano a diventare "Campioni della Rete" 
affrontando 4 regni (es. la torre dei tesori per le password).

5. Risolvere problemi
Risolvere piccoli problemi tecnici, usare il 
digitale per creare mappe e pensare in modo 
critico.

MindMeister / GitMind

(Mappe concettuali)

Wordwall / LearningApps

(Quiz e problem solving)

GitMind

Wordwall

Perfetti per la didattica inclusiva. I docenti possono creare (o far 
creare ai bambini) quiz e schemi interattivi per verificare i 
prerequisiti di una lezione.

Link utili per la scuola primaria

https://www.google.com/search?q=https://www.kidrex.org
https://pixabay.com/it/
https://padlet.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.canva.com/it_it/educazione/
https://scratch.mit.edu/
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
https://www.generazioniconnesse.it/
https://gitmind.com/it/
https://wordwall.net/it


Area DigComp Obiettivo Didattico nella Secondaria I 
Grado Toolkit / Utility Consigliati Link Operativo Suggerimento d'Uso per i Colleghi

1. Alfabetizzazione su informazioni e dati
Saper valutare l'affidabilità delle fonti 
(debunking), contrastare le fake news e 
archiviare dati in cloud.

Google Scholar / Wikipedia

(Ricerca critica)

Fact-checking (Rai Scuola / Pagella 
Politica)

Google Scholar

Rai Scuola - Fake News

Insegnare a confrontare due notizie 
opposte. Utilizzare i motori di ricerca 
accademici per mostrare la differenza tra 
una fonte autorevole e un blog generico.

2. Comunicazione e collaborazione
Collaborare in tempo reale su documenti 
complessi, gestire la Netiquette e 
comprendere l'identità digitale.

Google Workspace / Microsoft 365

(Scrittura e condivisione)

Trello / Padlet (modalità colonne)

Google Workspace

Trello

Organizzare lavori di gruppo "Jigsaw" o 
Project Based Learning: ogni gruppo 
gestisce la propria sezione su Trello o 
scrive a più mani una relazione su 
Documenti Condivisi.

3. Creazione di contenuti digitali
Produrre infografiche, montare semplici 
video/podcast e programmare con il coding a 
blocchi avanzato o testo.

Canva / Genially

(Infografiche e poster interattivi)

CapCut / Audacity

(Video e Podcast)

Scratch / Tinkered

Genially

Audacity

Tinkercad

Sostituire la classica tesina o esposizione 
orale con la creazione di un'infografica 
interattiva su Genially, un podcast audio 
con Audacity, o la progettazione 3D di un 
monumento con Tinkercad.

4. Sicurezza
Gestire l'identità digitale, comprendere i rischi 
dei social (cyberbullismo, phishing), tutelare il 
benessere digitale.

Cuore e Parole ONLUS / Parole O_Stili

(Manifesto della comunicazione non ostile)

Sezione Privacy Garante

Parole O_Stili

Garante Privacy - Giovani

Lavorare sul "Manifesto della 
comunicazione non ostile" per debate in 
classe. Analizzare i termini di servizio dei 
social network più usati dai ragazzi per 
renderli consapevoli dei loro dati.

5. Risolvere problemi
Risolvere problemi complessi tramite mappe 
concettuali avanzate, usare fogli di calcolo e 
comprendere i rudimenti dell'IA.

Coggle / MindMeister

(Mappatura avanzata)

Google Fogli / Excel

(Analisi dati)

Code.org (AI for Oceans)

Coggle

Code.org AI

Usare i fogli di calcolo per registrare e 
graficare i dati di un esperimento di 
scienze. Utilizzare "AI for Oceans" su 
Code.org per far capire concretamente 
come si allena un algoritmo di Intelligenza 
Artificiale.

Link utili per la scuola secondaria di primo grado

https://scholar.google.com/
https://www.raiscuola.rai.it/
https://workspace.google.com/
https://trello.com/
https://genially.com/it/
https://www.audacityteam.org/
https://www.tinkercad.com/
https://paroleostili.it/
https://www.garanteprivacy.it/minori
https://coggle.it/
https://code.org/oceans
















Area DigComp Obiettivo Didattico e di Inclusione Toolkit / Utility Gratuiti Link Operativo Suggerimento d'Uso e Funzionalità Inclusive

1. Alfabetizzazione su 
informazioni e dati

Facilitare la lettura autonoma di testi web, 
articoli e documenti digitali, riducendo 
l'affaticamento visivo.

Read Aloud (Sintesi vocale)

Lexend / OpenDyslexic (Font ad alta 
leggibilità)

Read Aloud (Chrome)

Google Fonts (Lexend)

Read Aloud legge ad alta voce qualsiasi pagina web con 
voci naturali in italiano.

Lexend è un font nativo di Google Documenti studiato per 
ridurre l'affollamento visivo e migliorare la fluidità di lettura 
nei DSA.

2. Comunicazione e 
collaborazione

Permettere la partecipazione attiva ai 
compiti e ai dibattiti. Offrire canali 
espressivi alternativi alla voce per alunni 
non verbali o NAI.

Strumento di Dettatura Vocale

Flip (ex Flipgrid)

Cboard (Comunicatore CAA)

Google Docs

Flip Microsoft

Cboard Web App

Digitazione Vocale (in Google Docs o MS Word) trasforma il 
parlato in testo per alunni disgrafici.

Flip consente di rispondere ai compiti inviando brevi video.

Cboard è un comunicatore dinamico gratuito basato sul 
web: il bambino clicca sui simboli e il PC "parla" per lui.

3. Creazione di contenuti 
digitali

Semplificare la modifica dei libri digitali 
(PDF). Scrivere testi in simboli della CAA 
e creare agende visive per la routine di 
classe.

LeggiXme (Software compensativo)

PDF-XChange Editor (Modifica PDF)

Arasaac e AraWord (Simboli CAA)

LeggiXme

PDF-XChange

Arasaac Strumenti

PDF-XChange permette di scrivere ed evidenziare 
direttamente sui PDF dei libri di testo scolastici.

AraWord è un editor gratuito che inserisce automaticamente 
il simbolo di CAA corrispondente mentre l'insegnante digita 
la parola, ideale per creare storie o "In-books".

4. Sicurezza
Garantire un ambiente di apprendimento 
protetto, accessibile, privo di distrazioni 
visive o pubblicità pop-up.

Lettore Immersivo (Immersive 
Reader)

Helperbird (Versione Free)

Microsoft Immersive 
Reader

Helperbird Chrome

Immersive Reader (nativo su Edge e Word) isola il testo, lo 
sillaba, colora le parti del discorso e associa simboli visivi.

Helperbird offre righelli di lettura digitali e overlay di colore 
per contrastare la dislessia e i deficit di attenzione.

5. Risolvere problemi
Supportare la memorizzazione, la 
schematizzazione dei concetti complessi 
e l'organizzazione dello studio tramite 
canali visivi.

GitMind / CMapTools (Mappe 
concettuali)

Algor Education (Piano Free)

GitMind

Algor Education

Strumenti fondamentali per strutturare la didattica visiva. 
Consentono di trasformare testi complessi in mappe 
concettuali e mentali ramificate, utilissime sia per lo studio 
assistito che per la fase di ripasso collettivo alla LIM.

Link utili: Inclusione, Accessibilità e CAA

https://www.google.com/search?q=https://chromewebstore.google.com/detail/read-aloud-a-text-to-spe/hdhinmdonbopghostabbrbyunmcoomee
https://fonts.google.com/specimen/Lexend
https://docs.google.com/
https://www.google.com/search?q=https://info.flip.com
https://www.google.com/search?q=https://www.cboard.io/it/
https://sites.google.com/site/leggixme/
https://www.pdf-xchange.com/
https://www.google.com/search?q=https://arasaac.org/tools
https://www.google.com/search?q=https://www.microsoft.com/it-it/education/products/immersive-reader
https://www.google.com/search?q=https://chromewebstore.google.com/detail/helperbird-accessibility/hclgokgpcgclebebhhbealbgfopgdaon
https://gitmind.com/it/
https://www.algoreducation.com/


Regolamento d’Istituto sull’uso dell’AI

https://drive.google.com/file/d/1h-gFfMMRy3Lgpd4ov4uIPdYmtd-l6sc_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h-gFfMMRy3Lgpd4ov4uIPdYmtd-l6sc_/view?usp=sharing


COSO è una piattaforma digitale progettata 
per supportare insegnanti e scuole nella 
strutturazione, catalogazione e condivisione 
di attività didattiche. Nasce da un progetto 
di EdTech della Fondazione LINKS.



https://coso.education DRIVE CONDIVISO/ Curricolo Digitale_Notebook LM Google Workspace

https://coso.education
https://drive.google.com/drive/folders/0ACc33Yvo9K-bUk9PVA
https://notebooklm.google.com/notebook/d2d97bb9-1130-4262-b4b2-e635cc27c898
https://www.google.com/search?q=google+workspace&oq=&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqCQgAEEUYOxjCAzIJCAAQRRg7GMIDMgkIARBFGDsYwgMyCQgCEEUYOxjCAzIJCAMQRRg7GMIDMgkIBBBFGDsYwgMyCQgFEEUYOxjCAzIJCAYQRRg7GMIDMgkIBxBFGDsYwgPSAQg5MTVqMGoxNagCCLACAQ&sourceid=chrome&ie=UTF-8&safe=active&ssui=on

